[Weitere Angaben: https://bawue.museum-digital.de/object/107901 vom 16.06.2024]

Objekt: Defender

Museum: Museum RetroGames e. V.
Schauenburgstrafie 5
76135 Karlsruhe
info@retrogames.info

Sammlung: Arcade Sammlung des
RetroGames e.V.

Inventarnummer: 0028

Beschreibung

Defender ist ein Arcade-Automat der Firma Williams Electronics. Der Prototyp dieses Spiels
wurde im Jahr 1980 in einem Zeitraum von etwa 8 Monaten durch Eugene Jarvis entwickelt
und programmiert.

Bei Defender handelt es sich um einen seitwirts und bidirektional scrollenden Shooter, der
den Eindruck einer hohen Spielgeschwindigkeit vermittelt.

Das Spielfeld besteht hauptsachlich aus einem schwarzen Sternenhimmel. Im oberen
Bereich ist eine Art Radar sichtbar. Der untere Spielbereich besteht aus einer hiigeligen
Planetenoberflache, die horizontal vor dem Sternenhimmel entlangscrollt.

Defender war das erste bekannte Videospiel, bei dem sich das Spielfeld iiber den sichtbaren
Bereich hinaus erstreckt (Scrolling). 1981 war es das Spiel des Jahres. Bis heute ist es eines
der erfolgreichsten Videospiele aller Zeiten.

Das Spiel wurde fiir fast alle gingigen Heimcomputer und Spielkonsolen der damaligen Zeit
portiert, unter anderem fiir den Apple II, Atari 2600, C64, Adventure Vision, Schneider/
Amstrad CPC (als Defend or Die), ColecoVision, Intellivision, VC 20 und BBC Micro.

Steuerung

Neben einem 2-Wege-Joystick stehen dem Spieler fiinf Tasten zur Verfiigung fir Schub,
Feuer, Rickwiérts, Smart Bomb und Hyperspace. Bei Hyperspace wird das Raumschiff des
Spielers an eine andere zufillige Stelle transportiert.

Gameplay

Der Spieler hat die Aufgabe, an der Unterkante des Spielfeldes platzierte Humanoiden zu
retten. Diese werden standig von Aliens entfiihrt, was man durch genaues Beobachten des
Radars schnell lokalisieren kann. Die Rettung erfolgt, indem man die feindlichen
Raumschiffe abschiefit, welche versuchen, mit einem entfihrten Humanoiden zu
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entkommen. Darauthin fallt der jeweilige Humanoide der Schwerkraft folgend in Richtung
Boden. Bei groflerer Fallh6he muss man ihn durch Berithrung auffangen und am Boden

absetzen.
Grunddaten
Material/Technik:
Maf3e: upright/Standard
Ereignisse
Hergestellt wann 1981
wer Willams Electronics (WMS Industries)
)
Schlagworte

Arcade-Automat

Arcade-Spiel

Spielautomat
Videospiel
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