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Description

Eine schoner Zeitvertreib fiir alle Altersgruppen sind Geschicklichkeitsspiele. Sie erfordern
vom Spieler ein gutes Wahrnehmungsvermogen, sowie eine ausgepréigte Feinmotorik und
Reaktionsfahigkeit. Sie konnen auch als Wettkampf gespielt werden: Wer Schneller und
geschickter ist, gewinnt.

Die Luftschift-Thematik findet sich auch in dieser Art des Spielens wieder. Beim folgenden
Spiel soll ein Luftschiff an den Ankermast gebracht werden. Die Spielanleitung schlagt vor,
dass mehrere Personen mit je einem Spiel gegeneinander antreten. Derjenige Spieler, der
den Zeppelin als Erstes an den Ankermast hangt gewinnt.

Basic data

Material/Technique: Material: Metall, Karton, Papier, Holz

Measurements: 90 x 100 x 25 mm
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