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Description

Spielprinzip:

"Fighter pilots needed in sector wars! Fly Astro Blaster!" Der Spieler steuert sein Raumschiff
durch acht verschiedene Angriffswellen feindlicher Raumschiffe und Meteoriten. Die
Laserkanone des Schiffes erhitzt sich mit jedem Schuss und fillt aus, wenn eine bestimmte
Temperatur iiberstiegen wird. Der sich stindig verringernde Treibstoff kann durch das
Abschiefien bestimmter Meteoriten sowie das Andocken an das Mutterschiff zu
vorgegebenen Zeitpunkten wieder aufgefiillt werden. In Notfallen dient der Warp als
Geheimwafte, die die Zeit verzerrt und das Spielgeschehen voriibergehend verlangsamt.

Technik:

Das Spiel verwendet ein Sega-Board mit Z80A-Prozessor, das eigentlich fiir Vektorspiele
entwickelt wurde und die relativ bescheidene Grafik erklért. Das auffalligste Spielelement
ist die von einem 8035-Prozessor erzeugte Sprachausgabe, die fiir Deutschland sogar
iibersetzt wurde. Das Raumschiff wird wie fiir Space Shooter dieser Zeit tiblich mit zwei
Richtungs- und zwei Waffenknopfen gesteuert.

Hintergrund:

In seiner urspriinglichen Fassung war Astro Blaster vor allem aufgrund der
Treibstoftknappheit und der Lasererhitzung ein unmoglich schweres Spiel. Ein Grofiteil des
Reizes verdankt das Spiel klar der Sprachausgabe, die den Bordcomputer des Raumschiffs
reprasentiert und so erstmals eine Art von Teamplay von Spieler und Maschine suggeriert.
Das Spiel beinhaltet eine grofie Zahl von "geheimen" Punkteboni, die durch verschiedene,
jedoch nirgends erklarte Spielmandver erlangt werden kénnen.

Basic data
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Material/Technique: Holz, Glas, Metall, Kunststoff / Gremlin
G-80 System, Z80A-Prozessor, 8035
Prozessor (Sprachausgabe)

Measurements: Upright/Standard
Events
Created When 1981
Who Gremlin Industries
Where
Keywords

Arcade video game machine
+ Game automat

+ Video game arcade cabinet
« video game
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